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О ЧЁМ?

Для тех, кто умеет делать выводы

Не будет рецептов сделай так и случитсяНе будет рецептов «сделай так, и случится 
счастье»

Подход строго индивидуальный
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ЗАЧЕМ ТЕСТИРОВАТЬ?

Каждое испытание должно иметь цель! 
Чётко сформулированную и достижимую.
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ЦЕЛИ: ПРИМЕРЫЦ

Перед запуском – убедиться, что проект 
«держит нагрузку», то есть соответствует 
требованиям

Регрессия – убедиться, что проектРегрессия убедиться, что проект 
продолжает соответствовать требованиям 
после внесения изменений

Диагностика – тестирования для поиска и 
локализации неисправностейо а зац е с ра ос е
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ТРЕБОВАНИЯ

Не тормозить;

Не падать;Не падать;

Не допускать ошибок.
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ТРЕБОВАНИЯ

Не тормозить: Все ответы быстрее N 
секунд? Нет!секунд? Нет!

Например:

>95% ответов быстрее 1 с, р ,

И >99% ответов быстрее 3 с,

И 99 9% б 5И >99.9% ответов быстрее 5 с.
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ТРЕБОВАНИЯ

Не допускать ошибок,

Не падать:Не падать:

Например <0 5% ответов сНапример, <0,5% ответов с 
недопустимым кодом

И д б фИ содержащих ошибки функционала
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НАГРУЗКА

Нагрузка – это посетители сайта

Как это уточняет требования?Как это уточняет требования?
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НАГРУЗКА: ДЕТАЛЬНОД
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НАГРУЗКА: СОБЫТИЯ
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10



НАГРУЗКА И ЖИЗНЬ
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НАГРУЗКА: ПЛАНЫ РОСТА

Как изменится нагрузка через год?

Как изменится поведение пользователейКак изменится поведение пользователей 
через год?

А через два?

12



НАГРУЗКА И ТРЕБОВАНИЯ

Должны удовлетворять требованиям

При ЗАПЛАНИРОВАННОЙ посещаемостиПри ЗАПЛАНИРОВАННОЙ посещаемости
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ТЕСТИРОВАНИЕ: ДИАГНОЗД
Когда не выпонляются требования
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ТЕСТИРОВАНИЕ: ПРОЦЕССЦ

Нагрузочное ТЕСТИРОВАНИЕ

Выявление багов как несоответствиеВыявление багов как несоответствие 
проекта требованиям

Работа с багом как обычно: 

– Багтрекер
– Ответственный
– Починка
– Закрытие бага
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ТЕСТИРОВАНИЕ: ДИАГНОЗД

Работа над багом

Анализ архитектурыАнализ архитектуры

Построение макета

Расстановка маркеров
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ТЕСТИРОВАНИЕ: ДИАГНОЗД
Ритуал наступления на старые грабли
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ТЕСТИРОВАНИЕ: “WHAT IF…”

Возможные неприятности

Подсчёт рисков действия при нештатнойПодсчёт рисков, действия при нештатной 
ситуации
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ТИПИЧНЫЕ ОШИБКИ

ПРЕНЕБРЕЖЕНИЕ нагрузочным 
тестированием
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ТИПИЧНЫЕ ОШИБКИ

Отсутствие чётких требований

Отсутсвие планирования посещаемости вОтсутсвие планирования посещаемости, в 
том числе оценок эффекта от рекламных 
кампанийкампаний
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ТИПИЧНЫЕ ОШИБКИ

Разработчик: «Неа, узкие места не 
менялись»

Маркетолог: «Да туда не будет никто 
ходить»ходить»

Менеджер: «Надо срочно запустить, 
поэтому тестирование не проводим»поэтому тестирование не проводим»
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ТИПИЧНЫЕ ОШИБКИ
Доверие!
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ТИПИЧНЫЕ ОШИБКИ
Нереалистичные модели

Reality is almost always wrong! 
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ЧТО ПОЧИТАТЬ

Учебник по теории вероятности

Учебник по математической статистикеУчебник по математической статистике

Учебник по теории массового обслуживания
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СПАСИБО!

Тимур Хайруллин

th@yandex-team.ru
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